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Report on C-Game internal piloting in Greece 

 

Number of persons involved 4 

Names of persons involved  
 

Athanasios Vasilopoulos 
Mary Tountopoulou  
Anastasis Stathopoulos 
Eirini Moriki 

Period of piloting December 2021 – April 2022 

Number of sent messages to programmer 8 (approx.) 

 

The internal piloting of the C-game project, was implemented by ISON for 5 months. During that 

period, our goal was to play the game many times in Greek language and report our findings to the 

programmers of the game. Below there are some screenshots of the errors or bugs that we found 

during the piloting testing.  

Examples of individually reported issues 
Παρακάτω μπορούμε να δούμε πως ένα πρόβλημα το οποίο προέκυψε, ήταν το γεγονός πως στο 

κομμάτι του report για τα επαγγέλματα, το κουμπί με τις περισσότερες πληροφορίες, καλύπτει ένα 

μέρος από το όνομα του επαγγέλματος. Αυτό έχει ως αποτέλεσμα να μην είναι εύκολο να δει 

κάποιος τις πληροφορίες που παραθέτονται. 
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Συνεχίζοντας, όπως βλέπουμε και από την παρακάτω εικόνα, τα στοιχεία στο μενού για την επιλογή 

του ξεναγού του παιχνιδιού, δεν φαίνονται σωστά. Συγκεκριμένα, οι εικόνες των avatar, δεν 

εμφανίζονται καθόλου.  

 

 
 

 

Μέσα από την επόμενη εικόνα, το πρόβλημα το οποίο αναφέραμε, είναι ότι το παιχνίδι δεν βγάζει 

σφάλμα, αν κάποιος δεν συμπληρώσει το όνομα της πόλης και πατήσει συνέχεια στο παιχνίδι.  
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Κλείνοντας, ένα ακόμα πρόβλημα το οποίο εντοπίσαμε, αφορά στην Ελληνική γραμματοσειρά. 

Όπως μπορούμε να δούμε, η γραμματοσειρά που αφορά στους τίτλους και σε μερικά κουμπιά δεν 

εμφανίζεται σωστά.  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
"The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an endorsement 

of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for 

any use which may be made of the information contained therein." 


