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Doporuceny scendr a formuldre pre skupinové pilotné
overenie C-Game
ve o Jv o ’ ooy ~ 1
(ziaci/studenti pod vedenim facilitatora)

1 Uvod

Online hra C-Game je vyvijana projektovym partnerstvom 6 institlcii zo 4 krajin v rdmci
projektu ERASMUS+ snazvom Hra snapliou kariérneho poradenstva v meste plnom
povolani.

Partneri projektu:
- Asociacia vychovnych poradcov, z. s., CR — koordindtor projektu
- Stredisko podpory poradenskych sluzieb Narodného vzdeldvacieho fondu, o. p. s., CR
- K.A.B.A Slovensko
- TeCeMko, Slovensko
- Znam i Moga, Bulharsko
- ISON Psychotechnika, Grécko

Termin realizacie projektu: 01. 12. 2019 —31. 10. 2022

2 Ohre

Hra C-Game ma ambicidzny ciel atraktivnym sposobom predstavit cielovej skupine Ziakov vo
veku 12 az 14 rokov:
viac ako 600 povolani,
a pre kazdé z tychto povolani:
- ukazku pracovnych Cinnosti,
- minimalnu Uroven vzdelania obvykle vyZadovanu od zamestnavatelov,
- priklady pouzivanych pracovnych nastrojov a pod.

Pre zjednodusenie dalej len ,Ziaci“.



Hru je moziné hrat v individudlnom reZzime, ako aj pod vedenim kariérového alebo
vychovného poradcu, ucitela alebo rodica, ktori mézu Ziaka hrou sprevadzat, pomahat mu
alebo mu zadavat dosiahnutie réznych cielov (dalej len ,facilitator”). Na sledovanie postupu
hraca je nutnd zjednodusena registracia v hre.

Pilotné overovanie prebieha len na prvej urovni hry, zatial ¢o v plnej verzii bude mat hra tri
urovne a dalSie tematické misie.

Odkaz na hru: <vyber jazykovu verziu>

https://test.c-.game.cz/?lang=cs
https://test.c-.game.cz/?lang=en
https://test.c-.game.cz/?lang=el

https://test.c-.game.cz/?lang=bg
https://test.c-.game.cz/?lang=sk

O 0O O O O

2.1 Nieco malo o samotnej hre

Hra¢ sa stdva starostom mesta, ktorého meno si sam zvoli, rozhoduje o jeho rozvoiji,
ovplyvriuje institucie a firmy, ktoré budu v meste posobit, rovnako ako pocet obyvatelov a
ich spokojnost.

V prvej Urovni hry je mozné postavit 24 budov, ktoré si umiestnené na mape. Mapa je vacsia
ako obrazovka bezného monitora a je mozné s nou pohybovat rovnako, ako s inymi mapami
(stlacite a podrzite lavé tlacidlo mysi).

Budova sa postavi po stlac¢eni tlacidla ,Postav teraz” a zodpovedanim dvoch otazok. Tu,
prosim, upozornite Ziakov, aby zodpovedali CESTNE a 7e odpoved nema vplyv na to, & sa
budova postavi alebo nie. Tieto otazky sliZia na zistenie profesijnej orientacie Ziaka
s vyuzitim Hollandovej typoldgie profesijnych zdujmov RIASEC, ktora je do hry zabudovana.

Po kliknuti na postavenu budovu sa otvori karta budovy s informdaciami o danej budove a s
prehfadom pracovnych pozicii, ktoré boli do budovy zaradené. Na zaciatku su vsetky
pracovné pozicie volné, t. z. ide o volné pracovné miesta, ktoré su urcené na obsadenie.
Zalezi na hracovi, ktoré povolanie sa rozhodne obsadit a kedy to urobi.

Po kliknuti na ,Info:” sa pri kazdom povolani otvori karta povolania, ktorad obsahuje zdkladné
informacie o danom povolani, ukazku piatich pracovnych ¢innosti, minimalne poZiadavky na
vzdelanie, ukdazku niekolkych pracovnych predmetov a priklady osobnostnych poziadaviek a
zruénosti. Ziakom, prosim, odporutte, aby si tieto informacie pregitali.


https://test.c-game.cz/?lang=cs
https://test.c-game.cz/?lang=en
https://test.c-game.cz/?lang=el
https://test.c-game.cz/?lang=bg
https://test.c-game.cz/?lang=sk

Tlacidlom ,,Spat do budovy“ sa z karty povolania vracia spat do karty budovy, kde je mozné
zacat obsadzovat volné pracovné miesta tlac¢idlom ,Obsadit“. Obsadzovanie volného
pracovného miesta prebieha konverzaciou s virtudlnym webovym portalom, ktory kladie
otdzky, komentuje odpovede a nabada hrdca k dalSim krokom. Na obsadenie volného
pracovného miesta sa odpoveda na niekolko otazok.

Po postaveni kazdej budovy sa automaticky navysuje pocet obyvatelov, rovnako ako po
obsadeni pracovnej pozicie.

Populacny rast nie je sam o sebe kone¢nym ciefom hry. Na lavej strane obrazovky mesta je
pod sebou 8 koliesok s piktogramami, pod ktorymi sa skryva 8 ukazovatelov funkénosti
mesta (zdravotnictvo, administrativne sluzby, vzdeldvanie, doprava atd.). Po umiestneni
kurzora na jednotlivé ukazovatele uvidite, do akej miery je dany indikator naplneny
postavenim budov a obsadenim pracovnych pozicii. Ak kliknete na ktorykolvek z8
ukazovatelov, otvori sa zoznam budov, ktoré don boli zaradené v danej Urovni hry. Okrem
toho je aj v meste za ndzvom kaidej budovy symbol zodpovedajuci jednému z8
ukazovatelov.

V hornej cCasti obrazovky je vodorovna posuvnd Skdla oznacend piktogramom hlaviciek
dievéata a chlapca. Su na nej dve ciselné hodnoty. Prva je dosiahnuty pocet obyvatelov
hraédom a druha je pocet obyvatelov, ktory bol stanoveny ako cielovy pre danud uroven hry.

Na Skale oznacenej smajlikom je suhrnny ukazovatel vychadzajuci z hodn6t vyssie uvedenych
8 ukazovatelov funkcénosti mesta. Vyjadruje celkovi spokojnost obyvatelov mesta. Jeho
hodnota je uvedena v percentach.

Daldia $kdla oznadend &erveno-bielym teréom znazorfiuje Uspednost obsadzovania
pracovnych pozicii. Za kazdych 5 po sebe iducich spravne vyplnenych inzeratov hrac ziskava
urcity bonus.

Skéla s diamantom znézorfiuje body za splnené misie, ktoré je mozné zacat hrat po obsadeni
urcitého poctu volnych pracovnych pozicii.

Uplne v pravom hornom rohu sa kliknutim na modré tla¢idlo s 3 vodorovnymi pruzkami
vstupuje do ,nastenky”, v ktorej sa nachadzaju suhrnné informdcie o priebehu a vysledkoch
hry.



3 Formulare urcené na pilotné overenie

Na monitorovanie priebehu pilotného overovania a spatnej vazby od Ziakov a facilitatorov sa

pouzivaju nasledujuce formulare, ktoré su sucastou tohto dokumentu.

Formular €. 1:

Formular €. 2:

Formular c. 3:

Sprdava o priebehu pilotného overovania C-Game
Formular je urceny pre facilitatorov, ktori aktivne riadia priebeh pilotného
overovania. Facilitator ho vypliia pri kazdej skupinovej akcii so Ziakmi.

Uéastnici pilotného overovania C-Game
Hlavi¢ku formulara vypliiia facilitator. Ziaci vypliaju rukou svoje krstné meno,
dosiahnuty pocet obyvatelov a dosiahnuti spokojnost obyvatelov.

Moja vol'ba povolania

O vyplnenie tohto dotaznika facilitator poZiada Ziakov dvakrat:
a) pred vstupom do hry a
b) po ukonceni hry.

Ziaci mézu vyplnit dotaznik online alebo vo forme papier-ceruzka. Online
dotaznik najdete na nizSie uvedenom linku.

» Angli¢tina:  https://surveys.nvf.cz/index.php/744691?lang=en

= Bulhar¢ina: https://surveys.nvf.cz/index.php/744691?lang=bg

» Slovencina: https://surveys.nvf.cz/index.php/667178?lang=sk

» Cestina: https://surveys.nvf.cz/index.php/744691?lang=cs

= Gréctina: https://surveys.nvf.cz/index.php/744691?lang=el

Z dovodu zachovania anonymity a nutnosti parovania dotaznikov musi
facilitator zabezpecit, aby kazdy Ziak vypliial oba dotazniky s rovnakym
kédom.



https://surveys.nvf.cz/index.php/667178?lang=sk

4 Doporuceny postup pilotného overovania so skupinou ziakov

1) Priprava facilitatora pred pilotnym overovanim

Facilitator si otvori online hru C-Game na linku https://test.c.game.cz/?lang=sk,
zoznami sa s hrou, vyskusa postavit niekolko budov a obsadit niekolko povolani,
prehliadne si vSetky zalozky a pod.

Formular €. 1: oboznami sa s jeho obsahom, prisp6sobi si policka na odpovede alebo
sa rozhodne, ako inak bude odpovede od Ziakov zapisovat, vytlaci formuldr 1x.

Formular €. 2: vytlaci 2x.
Priprava na vyplnenie Formulara €. 3 pri vyplfiovani:

o Online: Facilitator pripravi pre kazdého Ziaka listo¢ek s menom Ziaka, s jeho
unikatnym kédom, ktory Ziak uvedie do online formuldra, a s adresou online
Formulara ¢. 3,

o Papier-ceruzka: Facilitator vytlaci dva Formulare ¢. 3 pre kazdého Ziaka a
opatri ich ciselnym kédom tak, aby mal pre kazdého Ziaka dva formulare s
rovnakym kédom.

2) Aktivity facilitatora so Ziakmi v priebehu hodiny (idedlne v pocitacovej ucebni)

Facilitator vysvetli acel Formulara €. 3:

o zucastiujete sa pilotného overovania hry a ich tvorcov zaujima, do akej miery
md hra potencial ovplyvnit vase rozhodovanie o volbe povolania. Z tohto
dbvodu vas tvorcovia hry Ziadaju o vyplnenie rovnakého formuldra pred hrou
a po hre. Za vyplnenie vopred dakujeme.

Prvy Formular ¢. 3 musia Ziaci vyplnit pred hrou:

o Online: KaZdy Ziak dostane listo¢ek s adresou online formuldra ¢. 3 (alebo je
webova adresa premietnutd na platno pomocou prezentdcie) a s Ciselnym
kédom, Ziaci dostanu pokyn na zaciarknutie policka PRED HROU. Facilitator
dohliada na vyplnenie a odoslanie.

o Papier-ceruzka: Kazdy Ziak dostane jeden formular €. 3 na vyplnenie, Ziaci
dostanu pokyn na zakruzkovanie, Ze bolo vyplfiované PRED HROU. Facilitator
vyberie vyplnené formulare a skontroluje ich.

Premietne hru na platno, zozndmi Ziakov s hrou, jej krokmi a prvkami hry. Vysvetli
Ucel hry (dozvediet sa ¢o najviac o réznych povolaniach) a ciel pilotného testovania
(overenie mechanizmu hry, intuitivneho ovladania hry, zrozumitelnhosti uloh,
zdbavnost hry a pod.). Povedia Ziakom, kolko minat maju na hru.

Poziada Ziakov o zapnutie pocitadov a ozndmi im adresu hry / napise ju na tabulu.

Chodi medzi lavicami a pozoruje Ziakov pri hre, odpoveda na otazky a zaznamenava si
ich do formuldra €. 1. Pri nedostatku miesta na odpovede, zapisuje si odpovede na
osobitny list papiera.


https://test.c-game.cz/?lang=sk

3)

4)

Aktivita facilitatora po ukonceni hry Ziakmi

PoZiada Ziakov o pozornost, necha kolovat a vyplnit Formular €. 2, skontroluje ho a
ulozi.

Zrealizuje so Ziakmi riadeny skupinovy rozhovor. Struktira tohto rozhovoru je
sucastou formuléra ¢. 1 pod bodom 8.

Odpovede Ziakov pocas riadeného rozhovoru zapisuje do formulara ¢. 1. Pri
nedostatku miesta na odpovede, zapisuje odpovede na osobitny list papiera.

Po skonceni skupinového rozhovoru moderdator poZiada Ziakov, aby vyplnili druhy
Formular €. 3:

o Online: Ziaci vyplnia rovnaky unikatny kéd ako pri prvom vypifiani formulara ¢.
3. Ziaci su poziadani, aby zaciarkli policko PO HRE. Facilitdtor dohliada na
vyplnenie a odoslanie formulara.

o Papier-ceruzka: Kazdy zZiak dostane druhy formuldr €. 3 na vyplnenie, Ziaci
dostanu pokyn na zaciarknutie, Ze bolo vyplfiované PO HRE. Facilitator vyberie
vyplnené formuldre a skontroluje ich.

Aktivita facilitatora po skonceni testovania

Doplni / vypIni formular €. 1 v elektronickej forme.
Doplni formular €. 2 a podpise ho.

Skontroluje, Ze Ziakmi vyplnené formuldre ¢. 3 (papier-ceruzka) je mozné sparovat
(PRED HROU, PO HRE) a Ze neobsahuju Ziadne data, ktorymi by sa dalo zistit, ktory
siak dotazniky vyplfial.

Odosle vsetky uvedené formuldre jednym z uvedenych sp6sobov:

o V papierovej forme postou na adresu (podla toho, s ktorym zdruZenim sa
testovanie organizuje)

K.A.B.A. Slovensko
Komenského 19
036 01 Martin

alebo

TeCeM-ko - Trencianske centrum mladeze
Vlarska 383/2F
911 05 Trendcin

o Velektronickej forme (idealne pdf) na e-mail (podla toho, s ktorym zdruzenim
sa testovanie organizuje):
info@kabaslovensko.sk alebo info@tecemko.sk



mailto:info@kabaslovensko.sk
file:///C:/AAA-Zuzana/2022%20doma/27-C-Game%20-%20External%20piloting-Forms/Forms-SK/info@tecemko.sk

5 Doporucena minutaz pilotného overovania

Ponukaju sa tu dve moZnosti ¢asového rozvrhnutia pilotného overovania C-Game. LiSia sa v
tom, ¢i na seba dve vyucéovacie hodiny, ktoré su potrebné na pilotné overovanie, nadvazuju
alebo nie. Ci zvolite variant A (dve po sebe idlce vyuéovacie hodiny) alebo variant B (dve
vyucovacie hodiny s odstupom jedného tyZdna), alebo sa rozhodnete zorganizovat ho inym
spbésobom, prosime:

- dodrzujte postup vyplfiovania formulara,

- umoznite Ziakom hrat hru aspon 30 minut,

- vyhradte si 20 minut na skupinovy riadeny rozhovor.

Varianta A: Dvé po sobé jdouci vyucovaci hodiny

1. vyucovacia hodina (45 minut) 2. vyucovacia hodina (45 minut)

Minuty | Aktivita Minuty | Aktivita

Informdcie o projekte, o hrea o

5 . . . .
cieloch pilotného testovania

10 Samostatna hra Ziakov na pocitaci

10 Vyplnenie prvého formulara ¢. 3 5 Vyplnenie formuldra €. 2

10 Vyplnenie druhého formulara ¢. 3
20 Skupinovy riadeny rozhovor

30 Samostatna hra Ziakov na pocitaci

Varianta B: Dve vyucovacie hodiny s odstupom jedného tyzdia

1. vyucovacia hodina (45 minut) 2. vyucovacia hodina (45 minut)
Minuty | Aktivita Minuty | Aktivita
10 Ihf?rmac!e © p’rOJekte, © hr.e a0 10 Samostatna hra Ziakov na pocitaci
cieloch pilotného testovania
5 Vyplnenie prvého formulara €. 3 5 Vyplnenie formulara ¢. 2
25 Samostatna hra Ziakov na pocitadi 10 Vyplnenie druhého formulara €. 3
5 Vyplnenie formulara ¢. 2 20 Skupinovy riadeny rozhovor
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5.1 Formular C. 1: Sprava o priebehu pilotného overovania C-Game

Tu vypliite slovne alebo Ciselnym

C. | Polozka s
udajom
1 | Krajina ---
11| Mesto
12 | Datum
) Skupinova akcia pilotného overovania sa .
uskutocnila:
21 - na zékladnej kole Ano / Nie
22 - nastrednej $kole Ano / Nie
- - }/cvle.ts:kt'e.J / mladeZnickej organizacii, Ano / Nie
institucii, klube
24 - vinej organizdcii (upresnite)
3 | Pocet Ziakov -
- menej ako 9 rokov:
- 10-11 rokov:
3.1 | PocCty Ziakov vo veku - 12-13 rokov:
- 14-15 rokov:
- 16-17 rokov:
- viac ako 18 rokov:
v u . . - Ziaci:
3.2 | Pocty Ziakov podla pohlavia - siagky:
4 | Facilitatori -—-
i Celkovy pocet zapojenych facilitatorov
- z toho pGsobiacich:
42| - nazdakladnych skolach
43| - na strednych Skolach
aa| TV detskych / mladeznickych organizaciach,
instituciach, kluboch
45| - vinych organizaciach (upresnite)
- vychovny poradca:
- kariérovy poradca:
. . . _ - ucitel”
4.6 | Zastavané pozicie facilitatorov N v .
- ¢len mladeznickej organizacie:
- externy lektor:
-iny:
5 | Priprava Ziakov pred hrou ---
5.1 | Dizka pripravy Ziakov na hru v mindtach:
52 | Bola Ziakom hra premietnuta na platno / tabulu? Ano / Nie
5.3 | Bola Ziakom podana kratka informdcia o hre? Ano / Nie
5.4 | Boli Ziakom vysvetlené principy hry? Ano / Nie




5.5

Bolo so ziakmi pred hrou hovorené o volbe
povolania?

Ano / Nie

5.6

Boli Ziaci zozndmeni s Hollandovou typoldgiou
profesijnej orientacie?

Ano / Nie

Priebeh hry (v minutach)

6.1

Priemerna dizka hry Ziakov

6.2

Dizka skupinovej diskusie po hre

Pouzité digitalne zariadenia

7.1

Pocty pouzitého digitdlneho zariadenia

stolné pocitace:
notebooky:
tablety:

mobilné telefény:

7.2

Podiel Ziakov na jedno digitalne zariadenie

Samostatna hra: %
Hra vo dvojiciach: %
Hra v trojiciach: %

Riadeny skupinovy rozhovor vedeny
facilitatorom

a) Hra ako celok

8.1

Ako sa vam hra pécila?

8.2

Ako sa vdm hra ovladala?

8.3

Za ako dlho ste pochopili princip hry?

8.4

Kolko z vas citalo navody, ako postupovat hrou?

8.5

Bavila vas hra? Uzili ste si to?

8.6

Hra bude mat tri Urovne. Chceli by ste si zahrat
aj dalsiu droven hry?

8.7

Ukazete hru aj niekomu mimo tejto skupiny?

8.8

Vratite sa ku hre aj doma?

8.9

Co by sa dalo v hre zlepsit?

8.10

Co sa vadm na hre nepécilo?

b) Mesto

8.11

Paci sa vam grafika mesta?

8.12

Paci sa vam rozlozenie budov v meste?

8.13

Ako sa vam pacili pouzité farby?

8.15

Ako sa vam citali jednotlivé popisy na mape
mesta ¢o do velkosti pisma?

8.16

Rozumeli ste timto popisom?

8.17

Co by sa na meste dalo vylepsit?

8.18

Co sa vdam na meste nepacilo?

8.19

Co v meste chyba?

c) Karta budovy

8.20

Ako sa vam pacil obsah kariet povolani?

8.21

Chybali vdm na karte nejaké informacie?

8.22

Co by sa tu dalo vylepsit?

d) Karta povolania

8.23

Kolko kariet povolani ste si otvorili?

8.24

Co z karty povolania ste si pre¢itali?




8.25

Chceli by ste se o povolaniach dozvediet nie¢o
dalsie?

e) Obsadzovanie volnych pracovnych miest

8.26

Ako sa vam pacila komunikacia pri obsadzovani
pracovnych miest?

8.27

Boli otazky zrozumitelné?

8.28

Kedy ste si zacali vS§imat, Ze vdam rastie pocet
obyvatelov mesta?

8.29

Zaujimalo vas, aky pocet obyvatelov sa podarilo
dosiahnut niekomu inému?

f) Nastenka

8.30

Nasli ste informdcie ukryté v hornom pravom
rohu vedla vasej prezyvky?

8.31

Su informacie o priebehu hry uvedené
v nastenke zrozumitelné?

8.32

Co by na nastenke $lo zmenit?

8.33

Co na nastenke chyba?

g) Misie

8.34

Zahrali ste si misie?

8.35

Ako sa vam hrali?

8.36

Boli zrozumitelné?

h) Achievementy/ Uspechy

8.37

Podarilo sa vam ziskat achievement/uspech?

8.38

Viete za Co ste ho ziskali?

8.39

Stavali ste dalej budovy tak, aby ste ziskali dalSie
achievementy/uspechy?

Spatna vazba od facilitatorov: Nazory Ziakov

9.1

Na ¢o sa ziaci pytali pred hrou?

9.2

Ako sa Ziaci pri hrani chovali?

9.3

Boli sistredeni alebo komunikovali s ostatnymi?

9.4

Na o sa Ziaci pytali v priebehu hry?

9.5

Na o sa Ziaci pytali po hre?

9.6

Zaujimalo Ziakov, ktoré povolania im boli hrou
doporucené?

9.7

Aky bol ich nazor na vyber tychto povolani?

10

Spatna vazba od facilitatorov: Vlastné nazory

10.1

Aky je vas ndzor na hru?

10.2

M3 hra potencial stat sa pomocnikom pre Ziakov
pri volbe povolania?

10.3

Co dalSie by mohla hra obsahovat?

10.4

Co sa vdm na hre paci?

10.5

Co sa vam na hre nepaci?

10.6

Co by sme mali urobit lepsie?

10.7

Mate nejaké dalSie postrehy a komentare?
Prosim, napiste nam ich.

10
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5.2 Formular &. 2: Ucastnici pilotného overovania hry C-Game

DrUR INBLILUCIE / BKOIY:Z oo eeees e s ese s ese s eesess s ees s eesese s esesee e sen e
Y 1] o O OO P PP
DATUM: e et e sbe b e s s e a e ne st et
MeNO FaCIlItATOra: et b e r e a e e st et
Mend a funkcie dalsich

pritomnych dospelych 0S0D: e e s st st e e

Zoznam Ziakov / Studentov, ktori sa zucastnili pilotného overenia hry C-Game

. Dosiahnuty | Dosiahnuta . Dosiahnuty | Dosiahnuta
C. | Krstné meno pocet spokojnost | C. | Krstné meno pocet spokojnost
obyvatelov | obyvatelov obyvatelov | obyvatelov
1 16
2 17
3 18
4 19
5 20
6 21
7 22
8 23
9 24
10 25
11 26
12 27
13 28
14 29
15 30
Podpis facilitdtora .......ccceeveeveceevinieieee

Zakladna skola, stredna Skola, Klub mladeze, Centrum volného ¢asu apod.

11
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Project Career guidance game in a city full of occupations No 2019-1-CZ01-KA201-061204

Career s a Gome

Formular €. 3: Moja volba povolania

Tento prieskum je anonymny.
Vsetky udaje, na ktoré odpovies v nasledujicom dotazniku, budi pouzité vyhradne na
pilotné overenie C-Game a budu zhrnuté a prezentované vyhradne v anonymizovanej forme.
Dakujeme pekne za vyplnenie!

1) Uved, prosim, nejaky druh identifikacie (Cislo alebo prezyvku), podla ktorého budeme
maoct sparovat tvoje 2 dotazniky (1. pred a 2. po hre):

2) Uved, kedy dotaznik vypiias. Odpoved zakrizkuj: PRED HROU PO HRE

3) Uved, do akej miery suhlasis / nesuhlasi$ s nasledujiucimi tvrdeniami. Pre kazdé
tvrdenie vyber jednu moZnost.

Vyrok

Suhlasim

Suhlasim,
ale nie
uplne

Neviem,
nemam
nazor

Skor
nesuhlasim

Nesuhlasim

++

+

0

a)

Zatial mi buducnost planuju rodicia.

b)

Moje vlastné plany do buducnosti su

velmi neurcité.

c)

O nasom buducom Zivote diskutujeme v
Skole.

O uplatneni na trhu prace hovorime s

vychovnym / kariérovym poradcom.

O tom, ¢o budeme v dospelosti robit, sa
vela rozpravame s kamaratmi /
kamaratkami.

O tom, ¢o budem robit a na akud $kolu sa
budem hlasit, sa rozpravam casto s

rodicmi.

g)

Mam predstavu o tom, ako budem za
10 rokov Zit a kde budem robit.
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4) Vyber jeden vyrok, ktory zodpoveda tvojej situacii:

5)

6)

a)

b)
c)
d)
e)
f)

Strednu Skolu mam uz vybrand.

Napis, prosim, NAzov stredne] SKOIY: ..o s e e
Zatial uvazujem o viacerych strednych Skolach.

Zaujima ma prilis vela odborov, a tak bude tazké vybrat si spravnu strednt Skolu.
Som si istejSi/-ia v tom, na ktoré stredné skoly nechcem ist, nez na ktoré chcem.
ESte sa vyberom strednej Skoly nezaoberam.

Na strednu skolu sa hlasit nebudem.

Vyber jeden vyrok, ktory najlepsSie vystihuje tvoju situaciu:

a)

b)

c)
d)
e)
f)
g)

UvaZujem o jednom konkrétnom povolani, ktoré chcem robit.

Napis, prosim, NAZOV POVOIANIA: ....cueueieieeieirtier ettt st sae s e
Uvazujem o niekolkych povolaniach z jednej profesijnej oblasti (napr. zdravotnictvo,
sluzby, strojarstvo, knihovnictvo).

UvaZzujem o niekolkych povolaniach, z ktorych je vacsina z inej profesijnej oblasti.
Neuvazujem o konkrétnom povolani, ale mam vybranu jednu profesijnu oblast.
Neviem, ktoré povolania ma zaujimaju.

O buducom zamestnani zatial neuvazujem, ale zachem s tym.

Moje budice zamestnanie ma teraz vobec nezaujima.

Oznac krizikom ,X“, do akej miery mas zaujem o nasledujice pracovné aktivity. Pre
kazdu pracovnu €innost vyber jednu z moZnosti.

Pracovné aktivity

. Zaujima | Neviem n A
Zaujima J . | Skérma | Vébec ma
ma len nemam

ma L nezaujima | nezaujima
trochu nazor

++ + 0 - -

Kreativna, vytvarna tvorba

Spievanie alebo hranie na hudobny
nastroj

Pisanie, posudzovanie, upravovanie
textov, ¢lankov, knih

Vkladanie, ukladanie, archivovanie dat a
textov

Vykondvanie numerickych, finan¢nych,
uctovnych ukonov, vyhodnocovanie dat,
tvorba sumarov, grafov, sprav

f)

Sprava pocitacov, programov, dat, pomoc
[udom pracovat s nimi

g)

Navrhovanie, programovanie, udrzba
pocitaéovych programov, aplikacii,
systémov

h)

Ochrana prirody a Zivotného prostredia

Chov, starostlivost o zvierat3, ich
oSetrovanie
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Zaujima

Neviem,

, .. Zaujima . Skor ma | Vobec ma
Pracovné aktivity malen | nemam ” »
ma , nezaujima | nezaujima
trochu nazor
++ + 0 - --

)

Pestovanie rastlin, plodin

k)

Zaistenie bezpecnosti a poriadku, ochrana

[udi a majetku

Organizovanie prace ludom

Vytvdranie pracovnej Struktury,
planovanie prace

Vystupovanie pred viacerymi ludmi

Vyjednavanie, presviedcanie

Pocuvanie ludi, poradenstvo, pomoc pri
rieSeni ich problémov

Ponuka tovaru, vyrobkov, sluZieb, ich
predaj

Poskytovanie sluzieb fudom, ich obsluha

Liec¢enie a uzdravovanie ludi

Starostlivost o ludi, ktori ju potrebuju

Ucenie, vzdelavanie a Skolenie ludi

Skusanie, hodnotenie a kontrola ludi

Manualne ¢innosti, ktoré si nevyzaduju
hibsie znalosti

Vykonavanie vyskumov a prieskumov

Vyndjdenie, vyvoj, navrhovanie,
konStrukcia novych veci

Meranie, hodnotenie, testovanie
pomocou meracich pristrojov a systémov

aa) Vyroba, spracovanie a montaz ru¢ne

a/alebo ruénymi nastrojmi

bb) Zostavenie, Uprava, oprava zariadenia,

strojov, spotrebicov

cc)

Obsluha, ovladanie pristrojov, strojov,
zariadenia (okrem pocitacov)

Dotaznik odovzdaj svojmu ucitelovi/ vychovnemu poradcovi / kariérovmu poradcovi.

Dakujeme za vyplnenie a prajeme vela Zivotnych a $tudijnych Uspechov!

,Podpora Eurdpskej komisie na vyrobu tejto publikdcie nepredstavuje suhlas s obsahom, ktory odrdzZa len ndzory
autorov, a Komisia neméZe byt zodpovednd za pripadné pouZitie informdcii, ktoré su v nej obsiahnuté.”
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