Co-funded by the
Erasmus+ Programme
Career Is a Gome of the European Union

Project Career guidance game in a city full of occupations No 2019-1-CZ01-KA201-061204

Sprievodca hrou C-Game pre ziakov

C-Game projekt, 04-2

Praha, oktéber 2022

; \Ilmdm ¥ ——
™ ® Asociace \/dLl avaci

‘ ————

vychovnych F fond KA m k N
0

poradcd, z.s. . SLOVENSKDO e A ‘9 .PsvcHOMETRlCA




Vitaj hrac!

C-Game bola vytvorena v ramci projektu ERASMUS+ a je urCena primarne pre Ziakov vo
veku 12-14 rokov.
Ak mas viac alebo menej, nevadi.

C-Game je dostupna na:

https://play.c-eame.eu/
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C-Game je bezplatnd, online, verejne dostupnd hra
s ndpliou kariérového poradenstva hratelnd na
stolnych i prenosnych pocitatoch a tabletoch |
s kvalitnym pripojenim na internet a s prehliadacom
Google Chrome.
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Grafika hry ma velké rozlisSenie a jej nacitanie obvykle
chvilu trva.

Pri kolisavej rychlosti pripojenia k internetu dochadza [ ]|
Casto k ,,zamrznutiu®. MAPA sA NAZITAVA

Ku obnove spojenia a znovunacditania hry pouzivaj
funkénu klavesu ,F5“.

Vstup do hry
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Do hry mdzes vstupit tromi spésobmi:

1) Emailom a heslom: systém e-mail a heslo
uklada a pri zabudnuti hesla si mézZes vyZiadat
nové. Je zasielané automaticky obratom.
Opakované pouZitie emailu zarucuje vstup do
vlastnej rozohranej hry.

2) Ziackym kédom: kéd mozes ziskat len od
niekoho dospelého, kto ma vstup do
facilitatorského prostredia.

VyTvoR s1 GCET ALEBO SA
PRIHLAS

3) Ako host: rozohrand hra sa neuloZi a neda sa
k nej vratit. =



https://play.c-game.eu/

ZAKLADNE INFORMACIE

Vymysli si nejaku prezyvku. S

VYTVOR $1 SVOTHO SPRIEVODCU
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Vyber si svojho sprievodcu a daj mu meno.

PRIPRAVIT SA, POZOR ... HRAJ!

Pomenuj si mesto, ktoré budes budovat.

A siv hre.

Sprievodca ti ponuka mozZnost pozriet si kratky
tutoridl alebo ho mozes preskocit.

Online tutorial

"\ NAZOVTVOJHO MESTA A AKTUALNY LEVEL

Tu méZzes vidiet nazov svojho mesta a dosiahnutu drover

V tutoriali su kratke popisy hernych prvkov, ako je
nazov tvojho mesta a Urovne, v ktorej sa nachadzas. .

UkaZ, Ze rozumies svojmu mestu a bud prvy/-a zo svojich
priatefov v tretej Grovni!

Ak klikneS v hre na niektory z8 obrazkov
ekonomickych sektorov mesta, dozvie$ sa, ktoré
budovy do nej vdanej Urovni hry patria a lahko
spoznas, ktoré z tychto budov mas uz postavené.




U hlavi¢iek dievéata a chlapa su dve ¢&isla. Cislo pred
lomitkom vyjadruje ziskany pocet obyvatelov (na
zaCiatku hry je tam nula).

Za kazdu postavenu budovu sa ti automaticky
pripocitava 100 obyvatelov a za kazdé obsadené
volné pracovné miesto 10 obyvatelov.

Cislo za lomitkom je minimalny pocet obyvatelov pre
vstup do nasledujlcej Urovne hry.
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Prvé gislo je aktudiny pocet obyvatefov tvojho mesta. Akondhle
postavi§ prvé budovy a obsadis volné miesta, prildkas do
mesta viac fudi. Za lomkou je pocet fudi potrebnych na postup
do dalSej Grovne hry.

Uspech hry je merany i daldéim Gdajom, a to
spokojnostou obyvatelov.
Rozvijaj mesto rovnomerne vo vSetkych 8

ekonomickych sektoroch a spokojnost obyvatelov
porastie.

SpoxojnosT osyvarerov

ObZanom tvojho mesta sa bude dobre 3, ak nezanedbdd
Haden z ekonomickjch sektorov mesta. Snal 53 preto stavat
budovy a obsadzovat povolania rovnomerne vo vietkjch
Ssmich sektoroch ako je zdravie, bezpeinost, kolstvo, atd

Tu na tebe ¢akd minihra.

Ak sa ti podari obsadit Uspesne v rade pat po sebe
iducich volnych pracovnych miest, ziskas dalsich 10
obyvatelov.
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USPESNOST ZOSTAVENYCH INZERATOV

Pre obsadenie volnych pracovnych miest v budovach si
zostavis inzeraty. Tento indikator ti povie, kolko Gspesnych
inzeratov si uverejnil v rade (4daj pred lomkou) a kofko ich

potrebujes pre bonusovi populdciu (Gdaj za lomkou).

Modrym tlac¢idlom s tromi bielymi pruhmi sa ti
otvori ,,Nastenka“ s informaciami o priebehu a
vysledkoch tvojej hry.

Co vietko , Nastenka” skryva, sa dozvie$ dalej.

TvoyproFiL -/

u sa dostaned do svojho profiki. Dozvied sa
1. ako s £ fudka vitha oko primator

m presnefiia bude tvoja profesijnd
orientacia

V tutoriali si tiez postavis svoju prvd budovu.

Podme na to! Postav svoju prvia budovu. Pribliz sa kurzorom k
budove a klikni na Postav teraz a vystavba zacne! A hra tiez.




Dialog so sprievodcom a Job Serverom

Sprievodca stebou pocas hry bude komunikovat
prostrednictvom takychto dialégovych okien.

Rovnakym spésobom s tebou bude komunikovat Job
server pri obsadzovani volnych pracovnych miest.

Srmiva 00 ELena
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V hre je 136 budov a kazda z nich ma svoju kartu.

Dozvies sa z nej, aka institucia alebo firma v budove
sidli a aké volné pracovné miesta v nej su k dispozicii.

Je tu informacia o tom, do ktorého ekonomického
sektora bola budova zaradend a percento
obsadenosti volnych pracovnych miest.
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V hre je 609 volnych pracovnych miest.

Kazdé volné pracovné miesto ma svoju kartu
obsahujuicu zakladné informacie o danom povolani:
pracovné ¢innosti, minimalne poZzadované vzdelanie,
ukazka  pracovnych predmetov a  priklady
osobnostnych poZiadaviek a zru¢nosti.

Su to informacie, na ktoré sa pyta Job Server pri
obsadzovani volného pracovného miesta.

Misie

VZdy po obsadeni 5 volnych pracovnych miest ti bude
poskytnuta moznost splnit jednu misiu.

Misie ndjdes pod obrazkom diamantu vpravo hore.
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Pri misidch mas za Ulohu presunit ponukané
dostupné povolania umiestnenym vpravo kliknutim
a potiahnutim mysky na miesto/pole so spravnym
popisom pracovnej ¢innosti.




Nastenka: Suhrn informacii o tvojej hre

,Nastenka” obsahuje detailné informdcie o tvojej osonues sy R P
hre. [R——

Su tu informacie opocte obyvatefov aich ey

spokojnosti. — ©0

Najde$ tu aj prehlad o tom, ako naplia$ jednotlivé ==y ==y ==y =
ekonomické sektory mesta.

DéleZitou sucastou ndastenky je zdlozka ,Tvoj % e —
zaujmovy profil“, ktora sa ti otvori az po postaveni r— e
vietkych 24 budov v1. drovni hry a obsadeni :"_ e 2
niekolkych volnych pracovnych miest. T_ 8 =

[

Mozes sa pustit do hrania.
Mame pre teba nasleduijiice Specialne tlohy:

1) Uloha:

Zisti, ktoré budovy eSte nemas postavené: postupne
preklikaj vSetkych 8 ekonomickych sektorov mesta.

Postavenu budovu spoznds podla modrého tlacidla
,Ukdz na mape”.

Nad modrym tlacidlom tiez vidi§ informaciu o tom,

kolko pracovnych miest je vdanej budove
obsadenych a kolko volnych.

2) Uloha: -
Postav vietky budovy 1. Grovne hry a obsad par

volnych pracovnych miest, aby sa ti otvorila 2. Groven
hry.
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3) 0|Oha: n NAsTENKA: SUNRNNE INFORMACIE

Na , Ndastenke” klikni na ,Upravit prezyvku + prehlad D ——
zaloZenych miest” (na obrazku v strede modrého o
krdzku) a skontroluj, kolko miest mas postavenych. : s R




4) Uloha:

Na ,Nastenke” otvor zalozku ,Dosiahnuté ciele”.
Automaticky sa ti tu napifiaju hrou stanovené ciele
(achievementy). Do zelena zafarbené su uzZ

dosiahnuté ciele, biele su pre teba otvorené, sivé su
eSte zatvorené.

Premen biele na zelené = postav budovy, ktoré pre
dosiahnutie achievementov chybaju.
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5) Uloha:

Klikni na obrazok diamantu a zahraj si aspon 2 misie.

6) Uloha:

Na ,Nastenke” si otvor ,Tvoj zaujmovy profil“ a
preskumaj ho.

Vidis tu modro a zeleno vyfarbené posuvniky pri
Siestich pismendach. Jedna sa o vyhodnotenie kvizu,
na ktory si odpovedal/a v prvej Urovni hry.

Aby si pochopil/a, ¢o tie pismena znamenaju, preditaj
si dékladne, ¢o je Hollandova typoldgia osobnosti a
pracovného prostredia.

Klikni na modré tlacidlo , Aktualizuj svoje odpovede”
a prejdi eSte raz svoje odpovede na kviz 1. drovne hry
tak, aby o najviac zodpovedali tomu, ako to citis.

Pozri sa, ako sa posuvniky prepocitali a prepis
uvedené percentd do tabulky, ktorda je oznacena
»,Dosiahnuté %“ pod jednotlivé pismena.

Do vedlajsej tabulky oznacenej ,Poradie pismen”
potom prepiS poradie pismen. Pod ,1“ napis
pismeno, ktoré ziskalo najviac percent. Pod ,6“ napis
pismeno, ktoré ziskalo najmenej percent.

......
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Dosiahnuté %

Poradie pismen

R [ A S E C

3 4 5 6




7) Uloha:
Na ,Nastenke” si otvor znovu , Tvoj zaujmovy profil“.
Dole pod modrym tlacidlom ,Aktualizuj svoje

odpovede” je modrym napisané ,,Otvor si Obrazkovy
test”. Klikni na tento modry nadpis.

Urob si Obrazkovy test a prenes jeho vysledky do
nasledujucich tabuliek rovnakych ako
v predchadzajlicej ulohe:

Dosiahnuté %

Poradie pismen
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8) Uloha:

Nechaj si tabulky z Ulohy 6) a 7) niekym
skontrolovat, ¢i ich mas spravne. Ak si doma, tak
poZiadaj jedného z rodic¢ov, aby sa na obe tabulky
s tebou pozrel.

PoZiadaj rodicov tieZ o to, aby si precitali kapitolku o
Hollandovej typoldgii a porozpravali sa s tebou
0 nej.

Ak si v Skole, urcite o vysledkoch oboch tabuliek
budete diskutovat a ucitelia vam ich skontroluju a
vysvetlia, ¢o z hladiska zaujmového profilu
znamenaju.

Dakujeme za €as venovany hre C-Game!

Prajeme ti vela tispechov a $tastnii vofbu strednej Skoly!
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