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1 Uvodem

VétSinu déti 1aka svét pocitacovych her. Pokud jsou vtazeni do hry, je tézké je od ni
odtrhnout. To byl mimo jiné i divod, proc byla v rdmci projektu programu ERASMUS+ C-
Game: Hra kariérového poradenstvi ve mésté plném povolani béhem let 2020-22 vyvinuta
vzdélavaci hra C-Game.

Na vyvoji C-Game se podilely ndsleduijici instituce:
- Asociace vychovnych poradc(, CR
- Ndérodni vzdélavaci fond, CR
- K.A.B.A. Slovakia, SK
- TeCeMko, SK
- Znami Moga, BG
- ISON, GR

V projektové Zzadosti s ndzvem C-Game: Hra kariérového poradenstvi ve mésté plném
povolani (https://project.c-game.cz/) jsme naplanovali vytvoreni hry uréené pro Zaky

poslednich roc¢nikl zakladnich Skol, ktefi stoji pred prvni volbou povolani a souvisejici
vzdélavaci drahy. Hru, kterad presahne hranice ucebny a poskytne Zakim hravou, interaktivni
a poutavou formou hlubsi vhled do svéta prace a ptispéje k tomu, aby se zacali zamyslet nad
svymi Zivotnimi a pracovnimi plany.

S vy$e uvedenymi partnery ze Slovenska, Bulharska a Recka jsme na tomto cili pracovali 29
mésicld. Vysledkem je origindlné naprogramovanid, verejné a bezplatné dostupnd hra C-
Game, kterd je vybavena rozsahlou databazi v 5 jazycich s uzivatelsky vlidnym redakénim
systémem umoziujici kazdému z partner(l kdykoliv obménovat zverejiované texty uvnitf
hry.

C-Game mize byt hrana jak individualné, tak i se Zakovskymi kolektivy pod vedenim
facilitdtora. Je hratelnd na digitdlnich zafizenich, jako jsou stolni a pfenosné pocitace
a tablety s pfipojenim na rychly a stabilni internet, a prohlize¢em Google Chrom. Na
mobilnich telefonech se hrani nedoporucuje vzhledem k velkému grafickému rozliseni hry
a velikosti mapy.

C-Game je zdarma a volné dostupna na webovych strankach https://play.c-game.eu. Hra

je vybavena facilitatorskym ,back office“. Pro vstup do né se zada na adrese
freibergova@asociacevp.cz.

Tento dokument shrnuje priibéh pilotniho testovani hry ze statistického pohledu. Data, na
kterych je tato zprava postavena, byla cerpana ze C-Game databaze a jsou z obdobi leden
2022 az fijen 2022, kdy probihalo pilotni testovani hry. Vyvojové grafy zachycuji i zacatek
fijna 2022, kdy byl pfipravovan tento dokument.


https://project.c-game.cz/
https://play.c-game.eu/
mailto:freibergova@asociacevp.cz

2 Aktivni hraci

Pilotni ovéfovani zacalo pozvolna probihat od Unora do zacatku Fijna 2022. Zpocatku pomoci
internich spolupracovnikli a od dubna byla C-Game zkouSena se zaky zakladni sSkoly ve
Starém Koliné. V dubnu byl také rozeslan C-Game newsletter a mirné vstoupl pocet nové
registrovanych uzivatell hry. Napf. ¢clenové Asociace vychovnych poradcl zacali hru zkouset
s malymi skupinami Zak( a rodinnymi pfislusniky. V ¢ervnu byl rozeslan dalsi newsletter,
ktery podle vSeho pfitdhl zajem o C-Game pres prazdniny a prostfednictvim projektovych
webovych stranek se zacali hlasit zdjemci o zapojeni do pilotniho ovérovani C-Game. V zati
probihalo pilotni ovérovadni a uskutecnily se ve vSech zapojenych zemich diseminacni
konference. Zajem o vyuZivani hry zacal prudce stoupat.

Od zacatku roku do 6.11.2022 bylo ve hfe zaznamenano 10 832 aktivnich hraca. Z grafu
¢. 1 je patrny jejich pozvolny ndbéh od Unora, nepatrné zvyseni v ¢ervnu, strmy nar(st v zari
a pokracovani prirastku hracl v rijnu i po skonceni pilotniho testovani. Pro dalsi vypocty do
neni zapocitdano 540 aktivnich hraca v listopadu.

Graf ¢. 1: Aktivni hraci

Aktivni hragi (1.1. - 6.11.2022)
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C-Game nabizi tfi moznosti registrace: a) klasicky mailem a heslem, b) Zzakovskym kédem (viz
kap. 2.1), c) jako host. Témér 60% vstupl do hry (Tab. 8) pochdzi z pfimého vstupu do hry pfi
internim testovani. Pokud odhlédneme od téchto vstupul souvisejici s internim testovanim,
pak od ledna do fijna do hry vstoupilo 74% zak( se svym unikatnim zZakovskym kédem (Tab.
1). Zakovské kddy byly také pouzity pii diseminacnich akcich (2%), v rdmci nich# Géastnici
vstupovali do hry v roli Zak(. UzZivatel( vstupujicich do hry mailem pak bylo pfiblizné 12%
stejné jako hostu.



Tabulka €. 1: Vstupy vsech uZivatell do C-Game

Zpusob vstupl Pocet vstupl do hry
Neurceno (interni testovani) 5950
Zakovsky kéd 3093
Zakovsky kéd pouzity pfi diseminaénich akcich 56
E-mail 527
Host 490
Celkem 10 116

Nejvice vyuZivana byla Ceské verze hry (78%), k cemuz jisté prispéla i velikost ceského tymu,
Citajici ¢leny Asociace vychovnych poradcd, a cesky projektovy tym véetné koordinatora
projektu, programatora a grafika/herniho designera, ktefi se také podileli na internim
pilotovani a také dalsi ¢leny tymu, ktefi do hry vstupovali velice ¢asto, monitorovali prabézné
funkénost jednotlivych prvk( hry a nahlaSovali slabd mista a zdvady funkcionality hry
(Tab. 2).

Stejné tak i ostatni tymy vstupovaly imérné své velikosti do hry ¢asto. Do slovenské jazykové
verze vstoupilo 17% zcelkového poctu vstupl, 2% do fecké stejné jako do anglické
anejméné do bulharské (1%), coz odpovida i vySe uvedenym poctiim registrovanych
uzivateld.

Tabulka ¢. 2: Pocet vstup do jazykovych verzi

Jazykova verze C-Game Pocet vstupl
Anglictina 230
Cestina 7 848
Slovenstina 1661
Rectina 243
Bulharstina 134
Celkem 10 116

2.1 Facilitatofi'

Vyuzit zakovské kody pro vstup zakd do hry bylo zvoleno z nékolika divod(. Pro Zaka je vstup
do hry stimto kédem jednodussi. Nemusi uvadét svoji e-mailovou adresu a pamatovat si
svoje heslo. Pokud zak kéd zapomene, mizZe se obratit na svého facilitatora, ktery jej mlze
snadno ze systému nacist. Facilitator muUzZe sledovat hru jim zaloZenych tfid a Zak( a ziskavat
ze hry informace o zdjmovém profilu jednotlivych Zaka. Jeho hlavni funkci je poskytovat
zakim zpétnou vazby, coz by bez moznosti monitorovani hry bylo sloZitéjsi.

Pojem ,facilitdtor” nazyvame kazdého, kdo se vénuje praci s Zaky poslednich roénik( zakladnich skol ve
Skole nebo mimo ni, a pomaha zakam pfi prvni volbé povolani a stredni skoly.



Facilitator si o moznost vstupu do facilitdtorského prostredi (back office) musi e-mailem
pozadat (freibergova@asociacevp.cz). Pfistup je mu zfizen obvykle do nékolika dn(.
K tomuto kroku se Asociace vychovnych poradcl rozhodla, aby méla prehled o tom, kdo ma

o vyuzivani C-Game zdjem. Zatim nebyl dlUvod Zadném zajemci pfistup do back office
odepfit.

Graf €. 2 zachycuje nové se registrujici facilitdtory, kterych se jich do hry za dané obdobi
zapojilo 89 a 4 v prvnich listopadovych dnech, ktefi se dale nezapocitavaji. V zari probihalo
hlavni kolo pilotniho ovérovani a soucasné diseminacni akce, které vyvolaly velky zajem
facilitatord o vstup do hry.

Graf ¢. 2: Registrace facilitatorti C-Game

Nové registrovani facilitatofi (1.1. - 6.11.2022)
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Nejvice facilitator( (Tab. 3) pochazi se Slovenska (50%), pocet Ceskych facilitatorl je o néco
nizsi (41%). Pomérné nizky pocet facilitatord v Bulharsku (4) lze zdlvodnit velikosti jejich
tymu a zpGsobu prace s mladezi. Reckd instituce je expert na tvorbu diagnostickych a
psychodiagnostickych nastrojli a primou praci s mladezi nevykondava. Presto i oni se do
pilotniho ovéreni Uspésné zapoijili.

Tabulka €. 3: Puvod facilitatort

Zemé Pocet facilitatord
Ceska republika 37
Slovensko 45
Recko 3
Bulharsko
Celkem 89

Prevazina vétsina facilitdtor( (Tab. 4) plsobi na zakladnich Skoldch (79%) a zbylych 21% se
déli mezi gymnazia (2%), OSVC (2%), vysokou $kolu (1%), Ufad prace (1%) a partnery (14%).
Z celkového poctu 89 facilitatord je jen 5 muza.


mailto:freibergova@asociacevp.cz

Tabulka ¢. 4: Instituce, kde pusobi facilitatori

Instituce facilitatora Celkem

Zakladni Skola 70
Gymnazium 2
0osvC 2
Vysoka skola 1
Urad prace 1

Partnefi -
Asociace vychovnych poradci, CR 2
Narodni vzdélavaci fond, €R 1
KABA, SK 2
TeCeMko, SK 2
Znam i Moga, BG 3
ISON, GR 3
Celkem 89
2.2 Zaci

Graf ¢. 3 ukazuje v Case, jak bylo 1 520 zaka zapisovano facilitatory do back office od brezna

2022. Za prvnich osm mésict bylo zapsano 16% zaku, z toho polovina v ¢ervnu (8%). Nékolik

facilitatord zapsalo Zaky a pripravilo si Zakovské kddy v srpnu. V zafi bylo zapsano 28% zakl a

nejvice v fijnu (42%). Data pro tuto zpravu byla staZena z databdze k 6.11.2022 a béhem

prvniho listopadového tydne bylo zapsano 14% Zaka. Do dalSich vypoctl je zahrnuto jen

1 314 73aka, 206 zaka neni do dalSich vypoctl zahrnuto.

Graf ¢. 3: Nové registrovani Zaci Zakovskymi kody

Nové registrovani Zaci (1.1. - 6.11.2022)
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Celkem bylo zaloZzeno 96 tfid (Tab. 5), znichz cesti facilitatori zalozili 56 trid (59%)
s primérnym poctem 14 zakd vjedné tridé (nezapocitany 4 tfidy zaloZené pro ucely
diseminacnich akci), slovensti facilitatori zalozili 29 tfid (32%) s primérnym poctem 12 7akd,
recti zalozili 3 tridy (3%) s primérnym poctem 24 zak( a bulharsti facilitatori zalozZili 4 tridy

(4%) s primérnym poctem 6 zaku.



Tabulka ¢. 5: Facilitatofri a jimi zalozené tridy a registrovani zaci

- . . Pocet Pocet trid Primérny
Zvolena jazykova verze Pocet . ey BRE 2y G
hry facilitatori zalozvt?nych .n.a ,1 Pocet zaka p.ocet,zavlfuvv
trid facilitatora jedné tridé
Ceska 36 56 1,6 785 14
Ceska (nabor facilitatora) 1 4 4 170 35
Slovenska 45 29 0,7 268 12
Recka 3 3 1 70 24
Bulharska 4 4 1 21 6
Celkem 89 96 1,1 1314 91

Do kazdé zaloZené tfidy je moZno vloZit maximalné 50 zak(. Je na facilitatorovi, zda se
rozhodne vSechny své Zaky zapsat do jedné nebo vice tfid (Tab. 6). Pokud do vypoctu
nezahrneme posledni sloupec s tfidami zalozenymi pro ucely diseminacnich akci, nejvice trid
(42%) ma do 10 zaku, 31% od 11 zakd do 20, 26% 21-30 zakd a nad 30 zaki je to 1%.

Tabulka €. 6: Pocet zaloZenych trid

Pocet trid Ccz SK GR BG . ¢z Celkem
dis.akce
1-10 zakd 19 16 1 3 0 39
11 - 20 zaka 20 0 1 1 29
21 - 30 zaka 17 2 0 0 24
31 - 50 zakd 0 0 0 3 4
Celkem 56 29 3 4 4 96

Facilitatofi pri zakladani tfidy maji oznacit i vékové rozhrani zak( (Tab. 7). Neni oviem zcela
prakazné, Ze vSichni facilitatofi oznacili spravnou vékovou skupinu. Jednd se zejména
o 10 trid zaka mladsich 8 let véku, jednu tfidu vékové skupiny 9 az 10 let. Diskutabilni je také
ucel hry se studenty starsSimi 17 let. Cilova skupina zak( poslednich roc¢nikd zakladnich skol
tvori mezi drziteli Zakovskych kodli 65%. U vékové skupiny oznacené 19+ predpokladame, ze
se jednad o tfidy, ve kterych probihalo zaskoleni potencidlnich facilitator(.

Tabulka €. 7: Oznaceny vék zalozenych tfid

Zemé >8 9-10 11-12 13-14 17-18 19+ Celkem
Ceska republika 8 0 8 31 8 4 56
Slovensko 1 1 4 18 2 3 29
Bulharsko 1 0 2 0 0 4
Recko 0 0 1 1 0 3
Celkem 10 1 15 51 11 7 92

Zakovskych koédid bylo systémem vygenerovano 1520. Od tohoto poétu mdieme odeéist
170 kédua, které byly uréeny pro ucastniky diseminacnich akci a dale stémito kdédy




nepocitdme. PouZiti téchto kodl je vyhodnoceno zvlast, aby nebyl zkreslen pristup zaka ke
hre.

Pro zaky bylo tedy vygenerovano 1 314 Zzakovskych kéd(, z nichz jich do hry vstoupilo 858, tj.
75% 23akd vyuzilo své kody ke vstupu do C-Game. Vstupl do hry témito Zakovskym kédem
bylo 3 146 a na kazdy zakovsky kéd tak pripada v priiméru 3,67 vstup( do hry. Toto pomérné
vysoké Cislo mize byt ovlivnéno i pomalejSim a nestabilnim internetovym pfipojenim, které
zpUsobuje pFerudeni hry. Zaci tak do hry béhem své hry musi vstupovat €astéji.

Nejvétsi skupinu hracd tvori Zaci, ktefi hru hrali jen jednou (36%), dale dvakrat (21%), tfikrat
(11%), ctyrikrat (8%), pétkrat (6%), Sestkrat (4%) a sedmkrat (3%), coz ddva dohromady
témér 90% (Tab. 10). Vyssi frekvence hrani C-Game davaji dohromady 10%, nicméné je
prekvapivé, Ze se tito hraci ke hre vratili vice nez devétkrat. Zcela vyjimecny je zak s 26
hrami. V téchto pfipadech nelze vyloucit pouziti jednoho zZakovského kddu vice zaky.

Tabulka €. 8: Frekvence hrani C-Game s zakovskymi kody

VZ:EZE Pocet zakovskych kodu VZ:EZE Pocet zakovskych kodu
1 313 11 5
2 182 12 10
3 98 13 7
4 67 14 3
5 52 15 5
6 35 16 3
7 23 17 2
8 19 18 4
9 13 19 2
10 14 26 1
- - Celkem 858

Pro diseminacni ucely bylo vygenerovano 170 zakovskych kédu, z nichZ bylo pro vstup do hry
pouzito 56 kédu (Tab. 9). 36 ucastnik(l (64%) do hry vstoupilo jen jednou, 10 dvakrat (18%),
2 trikrat (3%) a 4 trikrat (5%). Jeden Ucastnik vstoupil do hry pétkrat a dalsi desetkrat. Zbylé
tfi Zakovské koédy byly zfejmé pouzity uéastnikem diseminacnich akci pro praci se skupinou,
takZe je mozné, Ze za témito tfemi kédy jsou hry Zaka. Vstup do hry jedné dospélé osoby vice
nez 50x povaZzujeme za malo pravdépodobny, i kdyZz mozny.



Tabulka ¢. 9: Pocet vstuput ucastnikt diseminacnich akci s Zakovskymi kody

Pocet vstupl Pocet Zakovskych kodu
1 36
2 10
3 2
4 3
5 1
10 1
51 1
59 1
68 1
Celkem 56

3 Prdbéh hry

Po jednoduché registraci se hra¢ dostavd do mésta, které si sam nazval. Kazdé jeho mésto se
uklada zvlast. Kazdy hrac si maze zalozit libovolny pocet mést.

3.1 Maésta

Béhem sledovaného obdobi bylo vSiemi hraci vytvoreno 2 841 mést (Graf 4). Jejich nejvétsi
pocet byl vytvofen v zafi a o néco méné v fijnu po ukonceni pilotniho testovani. 108 mést,
ktera byla zaloZzena béhem prvniho listopadového tydne, nejsou dale zapoditana.

Graf ¢. 4: Zakladani mést

Nova mésta (1.1. - 6.11.2022)
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Hra ma 3 Urovné a hrac, pokud ma zalozeno vice mést, mize mit kazdé mésto v jiné urovni
hry (Tab. 10). Nejvice mést je v prvni Urovni hry (86%). Do druhé trovné se dostalo 12% mést
a 2% do treti Urovné. Témér tfi Ctvrtiny vSech mést (71%) byly postaveny v Ceské verzi hry,
13% ve slovenské, 8% v anglické, 5% v rfecké a 3% v bulharské.
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Tabulka ¢. 10: Pocet mést podle dosazené urovné a jazykové verze hry

Pocet mést Jazykova verze hry
. , Celkem
v urovnich hry EN cz SK GR BG
1. droven 207 1682 349 134 76 2448
2. droven 9 305 18 23 2 357
3. droven 3 28 3 1 1 36
Celkem 219 2015 370 158 79 2841

Hlavnim ukazatelem Uspésnosti hry je pocet obyvatel, ktefi se ziskdvaji postavenim budovy
(100 obyvatel), obsazenim volného pracovniho mista (10 obyvatel), splnénim mise
(10 obyvatel), a ziskanim achievementu (10 obyvatel).

V Tab. 11 je prehled velikosti mést podle obyvatel a primérny pocet obyvatel ve mésté. Ve
vice neZ jedné tretiné zaloZzenych mést (34%) nebyla postavena zadna budova a mésto tak
nema zadné obyvatele, presto jsou mésta zafazend do prvni Urovné hry, ve které je 86%
mést (hranice prfechodu z prvni do druhé Urovné hry je 2 100 obyvatel). 13% mést ma od
2 101 do 10 000 obyvatel (10 000 obyvatel je hranice pro vstup do tfeti Urovné hry). Do treti
urovné hry se dostalo 1% mést.

Tabulka €. 11: Postavena mésta a ziskani "obyvatelé"

Pocet mést podle poctu . . . Primérny pocet
v i Pocet mést Pocet obyvatel v i x
obyvatel ve mésté obyvatel ve mésté
0 975 - -
1-500 705 148 755 211
501-2100 768 942 275 1227
2101-10000 357 1667 459 4671
10001-20000 19 261 600 13 768
20001-30000 7 587 888 83 984
>30001 10 885 064 88 506
Celkem 2841 4.496.296 -

V nasledujici tabulce (Tab. 13) je prehled postavenych budov v jednotlivych jazykovych
verzich. Je z ni patrnd aktivita hracl v jazykovych verzich, ale nelze vyloucit, Ze néktefi fecti
a bulharsti hraci nehrali anglickou verzi.
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Tabulka ¢. 12: Postavené budovy ve méstech

Pocet m%St podle Pocet mést postavenych v jednotlivych jazykovych verzich

S . Celkem

postavenych EN z o . “

budov
0 109 734 101 59 46 1049
1-20 95 864 208 66 25 1258
21-40 7 255 53 20 8 343
41-60 5 49 1 5 0 60
61-80 3 111 7 8 0 129
>81 0 2 0 0 0 2
Celkem 219 2015 370 158 79 2841

3.2 Volna pracovni mista a jejich obsazovani zameéstnanci

Hra je zaloZena na tom, Ze jsou v budovach, ve kterych sidli instituce a firmy, inzerovana
volna pracovni mista, kterd hrac¢ obsazuje zodpovézenim tfi az ¢tyf ndhodné generovanych
otdzek na informace obsazené v karté povolani. Za kazdé obsazené pracovni misto hrac
ziskava 10 obyvatel. Celkem je ve hfe 609 volnych pracovnich mist nerovnomérné
rozdélenych do 135 budov.

Za sledované obdobi hraci obsadili o néco vice nez 62 tisic volnych pracovnich mist (Tab. 13).
Je zde 1317 mést, ve kterych nebylo obsazeno Zadné volné pracovni misto. Z ostatnich
prevazuji mésta, ve kterych bylo obsazeno do 50 volnych pracovnich mist (77%). Ve 12%
mést bylo obsazeno od 51 do 100 volnych pracovnich mist, 8% mést je v kategorii od 101 do
200 volnych pracovnich mist, 1% v kategorii 201-300 a 2% maji vice nez 300 obsazenych
pracovnich mist.

Tabulka €. 13: Obsazena pracovni mista ve méstech

Pocet obsazenych . . Pocet obsazenych
, , Y Pocet mést . ,
pracovnich mist ve méstech pracovnich mist
0 1317 -

1-50 1178 17300
51-100 174 12334
101-200 115 15618
201-300 21 5170

>300 36 11619
Celkem 2841 62041

Nasledujici tabulka (Tab. 14) uvadi pocet obsazenych volnych pracovnich mist v jednotlivych
jazykovych verzich. | zde je patrné, Ze nejaktivnéjsi byli hraci pouzivajici ¢eskou jazykovou
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verzi (81%). Na druhém misté se umistila slovenska jazykova verze (10%), na tfetim recka
(5%), na ¢tvrtém anglickd (3%) a na poslednim bulharska (1%).

Tabulka €. 14: Obsazena volna pracovni mista

Pocet obsazenych Pocet obsazenych pracovnich mist ve méstech
pracovnich mist Celkem
ve méstech EN cz SK GR BG

1-50 505 12302 3085 1178 230 17300

51-100 307 10105 1055 725 142 12334
101-200 872 13026 1293 185 242 15618

201-300 - 4209 460 501 - 5170

>300 311 10653 327 328 - 11619
Celkem 1995 50295 6220 2917 614 62041

3.3 Mise

Na predposlednim projektovém setkani v Sofii (bfezen 2022) bylo rozhodnuto o oziveni hry

misemi, které byly velice zahy do hry pfidany. Vidy po obsazeni péti volnych pracovnich mist

je hraci nabidnuta k fesSeni jedna tematicky zamérena mise. Jeji feSeni spociva k pfifazovani

nazvu

povolani k jeho popisu.

Nasledujici tabulka (Tab. 15) pfinasi prehled témat 15 misi, pocet povolani, ktera jsou

v jednotlivych misich pfifazovdna (obvykle se jedna o témér vSechna povolani majici urcity

vztah k tématu dané mise), pocet pokusl o splnéni dané mise, pocet Uspésné dokoncenych

misi a procento Uspésnosti hrani misi. Pokust o hrani misi bylo néco mdlo pres osm tisic,

z nichz zhruba kazdy paty byl Uspésny. V pribéhu pilotniho testovani Zaci uvadéli, Ze nékteré

mise byly pfFilis tézké, pfesto si je Zaci oblibili a hrali je.

Tabulka €. 15: Pocet misi a jejich Uspésnost

. . Pocty Uspésné %
¢. , . Pocet o N .
] Téma mise , pokustio | dokoncené | uspésnosti
mise povolani . s s . ;..
splnéni mise mise hrani misi
1 | Spokojeny prarodic 25 1140 362 32
2 | Prdce se dfevem 19 431 81 19
3 | Ochrana bezpecnosti mésta 17 553 135 24
4 | Vyvojar her 13 668 127 19
5 |Stavba domu 35 408 37 9
6 |Vyroba automobill 37 345 15 4
7 | Vyroba hamburger( 17 869 268 31
8 |Svatba roku 25 718 225 31
9 | Hlavni mésto kultury 21 638 88 14
10 | Prizkum spokojenosti 12 432 55 13
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. . Pocty Uspésné %
c. p . Pocet g e PR .
. Téma mise . . pokustio | dokoncené | uspésnosti
mise povolani . s . T
splnéni mise mise hrani misi
11 |Stavba obchvatu mésta 26 345 26 8
12 | Farmarské trhy 22 382 85 22
13 | Vyroba elektrické energie 17 326 40 12
14 | Cisté a zdravé mésto 17 437 83 19
15 | Agroturistika 22 359 48 13
Celkovy soucet 325 8051 1675 21

4 Zavérem

Tento dokument zachycuje prabéh pilotniho testovani vzdélavaci hry C-Game. Z uvedenych

statickych dat vyplyva, Ze pldnovany pocet:

jich zapojilo 89.

zaka zapojenych do pilotniho testovani byl dosaZen. Misto planovanych 200 zakl se
zapojilo 858.

facilitatorti zapojenych do pilotniho testovani byl dosazen. Misto planovanych 70 se
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